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關於我的幾件事

我是一個男性

我是一個虔誠的基督徒

我讀過三個不同的科系

我造訪過 20 個以上的國家

以上有三句實話及一句謊話
猜猜哪一句是謊話?

鄭保志
P. C. Roger Cheng



⮚活動福利

✔參與遊戲者可賺取 Ecoins (遊戲點數)

✔課程結束前，會以隨機方式抽出一位幸運兒

✔中獎者可以 1:1 將 Ecoins 轉換成新台幣





共進行四個回合

每組的基本籌碼為 130 Ecoins (請派代表領取)

遊戲結束後，以手上增加的籌碼總量計分

遊戲玩家在每一回合都會抽取一張撲克牌，
請確保別組無法看到這張牌

規則說明:

請注意：本活動有一定的機運成分存在



撲克牌牌面【點數】及其所代表【金額】
的對照表

點數*10=金額 (Ecoins)

規則說明:



賣方 買方

抽到黑牌 抽到紅牌

接下來要特別介紹…

可以賣或買
一個單位的商品



接下來要特別介紹…

賣方 買方

抽到黑牌 抽到紅牌可以賣或買
一個單位的商品

Oh My Goose



抽到黑牌是賣方

可以持手上黑牌以牌面金額找

進貨 1 單位【商品】

例如 ♣5 = 50 Ecoins

可以將【商品】賣給買方

規則說明:



賣方 ♣5 買方
商品

籌碼成交價格

賣方利潤 =                              

成交價格 − 進貨成本

成交價格愈高
賣方利潤愈多

成交價格 < 進貨成本
賣方虧本

如果沒有交易
利潤為零

Oh My Goose



抽到紅牌是買方

可以向賣方購買 1 單位【商品】

可以持手上紅牌以牌面金額向

領取【商品】價值

例如 ♦J = 110 Ecoins

規則說明:



賣方 ♣5 買方 ♦J
商品

籌碼成交價格

買方好處 =                    

商品價值 − 成交價格

成交價格愈低
買方好處愈多

成交價格 > 商品價值
買方好處為負

如果沒有交易
好處為零

賣方利潤 =                              

成交價格 − 進貨成本

成交價格愈高
賣方利潤愈多

成交價格 < 進貨成本
賣方虧本

如果沒有交易
利潤為零

Oh My Goose



規則說明:

舉例來說，如果持有♦J的小明
與持有♣5的小華以78元成交

小明得到的好處為

110 – 78 = 32

小華的利潤則是

78 – 50 = 28



規則說明:

買賣一旦成交，請雙方一起帶著撲克牌找

老天鵝完成交易 (買方先支付籌碼給賣方)

買賣均須在自願的前提下進行，不能強迫，
申報交易結果後也不能反悔。

小測驗:
當小明抽到♥5，小華抽到♠K時?

當老王抽到♣9，小敏抽到♠2時?



賣方 ♣5 買方 ♦J
商品

籌碼成交價格

你認為老天鵝扮演什麼角色呢?

Oh My Goose



請每位遊戲玩家找主持人抽一張撲克牌

填寫學習單第 1 題的上半部

J
110



第一回合: 自由交易 (3 min)

成交雙方請帶著籌碼找 完成交易老天鵝



02 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



01 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



00 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



請沒有成交的買賣方交回撲克牌

請完成學習單第1 題的下半部

J
110

32 如果沒有成交就打X

78

X



請每位遊戲玩家找主持人抽一張撲克牌

填寫學習單第 1 題的上半部



第一回合: 自由交易 (3 min)

第二回合: 自由交易 (3 min)

成交雙方請帶著籌碼找 完成交易老天鵝



02 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



01 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



00 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



請沒有成交的買賣方交回撲克牌

請完成學習單第1 題的下半部



請每位遊戲玩家找主持人抽一張撲克牌

填寫學習單第 1 題的上半部



第一回合: 自由交易 (3 min)

第二回合: 自由交易 (3 min)

第三回合: 喊價競標 (3 min)

成交雙方請帶著籌碼找 完成交易老天鵝



02 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



01 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



00 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



請沒有成交的買賣方交回撲克牌

請完成學習單第1 題的下半部



請每位遊戲玩家找主持人抽一張撲克牌

填寫學習單第 1 題的上半部



第一回合: 自由交易 (3 min)

第二回合: 自由交易 (3 min)

第三回合: 喊價競標 (3 min)

第四回合: 喊價競標 (3 min)

成交雙方請帶著籌碼找 完成交易老天鵝



02 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



01 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



00 595857565554535251504948474645444342414039383736353433323130292827262524232221201918171615141312111009080706050403020100



請沒有成交的買賣方交回撲克牌

請完成學習單第1 題的下半部



你聽說過「供需模型」嗎? 課本中的需求線
或供給線為什麼長成那個樣子呢? (學2)

請檢視你在學 1中關於第二回合的記錄

請抽到紅牌的玩家起立



 在找尋交易機會時，你能夠接受的「價格底限」
(成交不吃虧)跟抽到的牌有什麼關係呢? (學3)

請抽到黑牌的玩家起立



需求線

供給線

範例中可能成交的最大數量是多少? (學4)

價格

數量



成交量愈多愈好嗎? 怎麼訂出「好」的標準? (學5)

什麼情況
賜福最多?

價格

數量

需求線

供給線



老天鵝最大賜福

不患寡而患不均

 平均每人賜福 = (𝐴 − 𝐶) ×
1

16
×

16

24

 根據自利原則自然發生

 有人四個回合都沒有成交的嗎?

 平均每人賜福 = (𝐴 + 𝐵 − 𝐶 − 𝐷) ×
1

24

 需調查每個人抽到什麼牌，然後配對

 會否誠實申報?

成交量愈多愈好嗎? 怎麼訂出「好」的標準? (學5)



你知道一間中大型便利商店 (ex: 7-11) 

有多少種不同口味、規格或包裝的商品嗎?

鮮食／微波熟食 (6子類)

烘焙麵包與甜點 (5子類)

零食／糖果巧克力泡麵 (6子類)

飲料 (4子類)

日用品／個人清潔用品 (4子類)

文具／辦公用品 (6子類)

虛擬商品／代收繳費服務 (6子類)

自有品牌／限量週邊 (3子類)

共 8 大類 40 子類約 2,000～3,000 種



需求線

供給線

最大的總賜福量 (理想值) 是多少? (學6)

490   

價格

數量



請計算第二回合老天鵝實際的總賜福量 (學6)

第四回合時你抽到什麼牌? 有沒有成交? (學1)

請計算第四回合老天鵝實際的總賜福量 (學6)

總賜福量會不會受到 (各筆交易的) 成交價格
所影響? 為什麼? (學7)

哪些結果會受到影響?

第二回合時你抽到什麼牌? 有沒有成交? (學1)

請成交的買方起立 請成交的賣方起立



需求線

供給線
均衡點

均衡
價格

均衡數量

供需理論如何預測成交價格：你有聽說過均衡價格與
均衡數量嗎？「均衡」二字代表什麼意義呢？ (學8)

如果價格 = 115 ?

如果價格 = 45 ?

價格

數量



價格？數量？

(學9)

「自由交易」與「喊價競標」這兩種交易
制度有哪些不同之處? 會產生不一樣的遊
戲結果嗎? 為什麼? (學10)



讓A 段而非 B 段的買家得到
商品是好事嗎?為什麼? (學11)



取材自YouTube MRU頻道 (Cowen & Tabarrok兩位教授的影片)



讓A 段而非 B 段的買家得到
商品是好事嗎?為什麼? (學11)

讓C 段而非D 段的廠商來提供
商品是好事嗎? 為什麼? (學11)



 (維基百科) 在價格機制充分運作下，自由市場裡的供給和
需求將會自然而然達到均衡，價格與數量都是最適當的水
準，彷彿市場運作在冥冥之中受到神的指引一般。

 是老天鵝?! 祂做了些什麼?

 老天鵝賜福人間的終極原
因是?

 競爭的來源與作用?

 如果這個世界都是小紅跟
大黑的話?



 如果發給每組參賽者兩張或多張撲克牌，那麼供
給線跟需求線會發生什麼樣的變化?

 哪些現實世界的因素會造成供給線或需求線的移
動呢? 請試著列出所有可能的原因，並且檢視這些
原因之間有什麼共通點?

 如果採用先佔先贏 (排隊) 或委由官方安排的方式
來分配每一項商品，會出現什麼樣的結果? 



請結算自己的籌碼

遊戲結束


